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Dalam litar elektronik, elemen yang dapat
melaksanakan operasi-operasi logik dikenali sebagai
get. Get logik dapat menerima masukan dan
menghasilkan keluaran berdasarkan operasi logik. Get
logik memerlukan satu atau lebih masukan tetapi
hanya menghasilkan satu keluaran sahaja. Tiga get
asas logik iaitu Get TAK, Get DAN dan Get ATAU.
Daripada tiga get asas logik ini, beberapa get logik lain
yang mempunyai operasi tertentu dapat dihasilkan.
Antaranya Get TAK DAN, Get TAK ATAU, Get EKSKLUSIF
ATAU dan Get EKSKLUSIF TAK ATAU. Setiap get logik
mempunyai Jadual Kebenaran dan Rajah Masa yang
menunjukkan satu senarai semua masukan yang
mungkin dan keluaran yang sepadan.
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Get DAN

Get ATAU

Get TAK

Get DAN melakukan fungsi
darab. Keluaran bagi Get
DAN adalah benar hanya
jika kesemua masukan

adalah '1'
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Get TAK berfungsi
menyongsangkan (invert)

isyarat masukan digit

A A ABA
B

Get ATAU melakukan fungsi
campur. Keluaran bagi Get

ATAU adalah benar jika
sekurang-kurangnya satu

daripada masukan adalah '1'

A
B

A+B
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A = A

1 GET TAK

Get TAK mempunyai satu masukan sahaja.
Get TAK melakukan kendalian secara
terbalik (inverter).
Simbol logik bagi songsang adalah palang di
atas pemboleh ubah (    ).
Contoh, jika masukan '0' maka keluaran ialah
'1'. Begitu sebaliknya, jika masukan '1' maka
keluaran ialah '0'. 
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CD

soalan

CD

CD
Masukan Keluaran

ASAS GET LOGIK

PAGE 8

Masukan Keluaran



Y = A X B

2 GET DAN
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Get DAN melakukan fungsi darab.
Jika kesemua masukan atau salah satu masukan
‘0' maka hasil keluaran adalah ’0'.
Jika kesemua masukan ‘1’ hasil keluaran adalah ‘1’. 
Ini menunjukkan keluaran Get DAN adalah benar
hanya jika kesemua masukan adalah ‘1’.

YA
B
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soalan

i. Dua masukan ii. Tiga masukan
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Y = A + B

3 GET ATAU
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Get ATAU melakukan melakukan fungsi
tambah (+) bagi setiap pembolehubah
masukan.
Jika salah satu masukan ‘1' maka hasil
keluaran adalah ’1'.
Ini menunjukkan keluaran Get ATAU
adalah benar hanya jika sekurang-
kurangnya masukan adalah ‘1’.
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A

B
A+B

soalan

i. Dua masukan ii. Tiga masukan
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GEORGE BOOLE (1815-1864)
MEMPERKENALKAN

OPERASI LOGIK SEPERTI
OPERASI TAK, DAN &

ATAU



Y = A X B

4 GET TAK DAN
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Kombinasi gabungan Get TAK dan
Get DAN.
Operasi Get TAK DAN adalah
dengan mendarabkan masukan kemudian
hasilnya akan disongsangkan.
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soalan
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5 GET TAK ATAU
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Y = A + B
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Kombinasi gabungan Get TAK dan
Get ATAU.
Operasi Get TAK ATAU adalah
dengan mencampurkan masukan
kemudian hasilnya akan disongsangkan.
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Y = A+B

6 GET EKSKLUSIF
ATAU
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Y

Masukan Keluaran

Kombinasi get asas iaitu Get ATAU, Get
DAN dan Get TAK DAN.
Operasi iaitu dapatkan hasil tambah (A+B)
dan hasil darab yang disongsangkan (AxB)
kemudian hasilnya akan didarabkan       

((A+B) x (AxB) ) @ A + B.
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Y = A+B

7 GET EKSKLUSIF
TAK ATAU
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Kombinasi get asas iaitu Get ATAU, Get
DAN dan Get TAK DAN.
Operasi iaitu dapatkan hasil tambah (A+B)
dan hasil darab yang disongsangkan (AxB)
kemudian hasilnya akan didarabkan dan
disongsangkan.

  ((A+B) x (AxB) ) @ A + B.
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TIDAK USAH BERUSAHA MENJADI
LEBIH BAIK DARI ORANG LAIN..

TETAPI BERUSAHALAH MENJADI
LEBIH BAIK DARI HARI SEMALAM

MUTIARA KATAMUTIARA KATA

PAGE 29

ASAS GET LOGIK



TUTORIAL

SOALAN 1

PAGE 30

ASAS GET LOGIK



TUTORIAL

SOALAN 2

PAGE 31

ASAS GET LOGIK

A
B

C

D
Y



TUTORIAL
SOALAN 3

PAGE 32

ASAS GET LOGIK

Z

A
B

C
SKEMA

JAWAPAN



PAGE 33

Hassan, R. H., & Inn, A. B. (2002). Reka bentuk Logik.
Venton Publishing. ISBN 983-2661-11-0

Salwani, M. D., Hassan, F. S., Latiff, L. A., Abdullah, M.,
Tawi, K., & Ghani, R. A. (2003). Elektrik dan Elektronik
Tingkatan 5. Cepat Cetak. ISBN 983-62-7803-6

Morsalin, N. H. H. (2019). Sistem Digital (eBook). Kolej
Komuniti Sentubong.EISBN 978-967-14763-3-8 

Tooley, M. (2006). Electronic Circuit: Fundamentals and
Applications. Elsevier Ltd.ISBN-13:978-0-75-066923-8
& ISBN-10:0-75-066923-3 

Slone, G. R. (2000). Electricity and Electronics (Second
Edition). The McGraw-Hill Companies, Inc.eISBN0-07-
138665-3




